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Realizacja binarnych uktadéw sterowania urzadzen na bazie modutu logicznego LOGO!

6. Praktyczna realizacja sterowania na bazie modulu logicznego
LOGO!

6.1. Wstep

LOGO! - to niewielkich wymiaré6w programowalny modut sterowniczy (mikrosterownik PLC)
firmy Siemens, zast¢pujacy ukltady sterowania logicznego budowane dotychczas w oparciu o technike
przekaznikowa, wykorzystujaca klasyczne aparaty dwustanowe - przekazniki czasowe, liczniki
zdarzen, zegary sterujace, bramki logiczne, krzywki, itp. Wszystkie funkcje sterownicze wykonywane
przez ten modul realizowane sg programowo. Skonfigurowanie ukladu sterowania nie wymaga
zadnych dodatkowych urzadzen programujacych i moze by¢ przeprowadzone bezposrednio "na
obiekcie", z pomocg zestawu kilku klawiszy funkcyjnych oraz matego, wbudowany w obudowe
ekranu ciektokrystalicznego.

Modut pod wzgledem programowym i sprzgtowym jest bardzo funkcjonalnym przyrzadem.
Budowa ukladu sterowania praktycznie nie wymaga uzycia specjalnych narzedzi jak i dodatkowego
osprzg¢tu w postaci listew, zlaczek, tablic aparatowych, stycznikow, itp. LOGO! nie wymaga tez
uziemienia.

Oprogramowanie uzytkowe modutu zawiera wiele gotowych elementdéw i funkcji sterowniczych,
z ktéorych mozliwe jest skonfigurowanie do$¢ zlozonego systemu sterowania logicznego,
zawierajgcego rOwniez uzaleznienia czasowe.

LOGO! moze by¢ szczegodlnie przydatny instalatorom, realizujgcym niewielkie systemy
sterowania urzadzen i instalacji powszechnego uzytku takie jak: instalacje o$wietleniowe i alarmowe
budynkow, systemy grzewcze, klimatyzacyjne 1 wentylacyjne, systemy sterowania pomp, hydroforéw,
malych oczyszczalni lokalnych, bram garazy, drzwi, szlabandéw, kserokopiarek, niszczarek, itp.
Réwniez w zastosowaniach przemystowych, modut znajduje juz liczne zastosowania jako
podstawowy element elastycznego systemu sterowania np. ciggow transportowych, urzadzen
pakujacych, malarskich, formierskich, montazowych i innych.

Podstawowe informacje dotyczace budowy, funkcjonowania oraz programowania sterownikow
PLC zostaty zawarte w rozdziale 10.

6.2. Budowa LOGO!

Widok ptyty czotowej wykorzystywanego w ¢wiczeniu sterownika LOGO! 230 RLC przedstawia
rys. 8.1. Sterownik ten charakteryzujg nast¢pujace dane techniczne:

- zasilanie - AC 115/230V; 50/60 Hz (L1=85...264 V AC; Ip3gyAC=45mA); straty mocy 4,5W,

- 12 wejs¢ cyfrowych, napigciowych - "1">79V AC; "0"<40V AC (I}=2,5mA),

- 8 wyjé¢ przekaznikowych 10A (240V), styki sg izolowanych elektrycznie od zasilania i wejs¢ (nie
jest konieczne uziemienie) - mniejsza obcigzalnos$¢ przy pradzie statym i obciazeniu indukcyjnym
(3A),

- niedopuszczalne jest rownolegte taczenie wyjs¢ dla zwigkszenia mocy oraz laczenie wejsé tej
samej grupy do roznych faz napigcia sieciowego,

- zawiera: zintegrowany zegar czasu rzeczywistego (3 "krzywki programowe"), zestaw blokow
funkcji podstawowych i funkcji specjalnych,

- umozliwia zbudowanie programu uzytkowego zawierajagcego: max. 27 parametrow, 24
wykorzystywanych przez funkcje komoérek pamieci RAM, 10 licznikéw czasu i 30 blokow
programowych
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Rys. 6.1. Widok plyty czolowej modutu LOGO! wykorzystywanego w ¢wiczeniu
6.3. Programowanie LOGO!

Przez programowanie rozumie si¢ odwzorowanie logiki polaczen uktadu sterowania w pamigci
LOGO!. Taki program jest w istocie innym sposobem przedstawienia funkcji dziatania ukladu
sterowania. LOGO! moze by¢ programowany bezposrednio z klawiatury funkcyjnej z wykorzystaniem
wyswietlacza lub w $rodowisku oprogramowania LOGO! Soft zainstalowanym w komputerze PC i
dziatajacym pod systemem operacyjnym Windows.

Kompletny program moze by¢ przechowywany w pamigci RAM modutu, karcie pamieci EEPROM
(opcja) lub twardym dysku komputera.

W celu prawidlowego zaprogramowania LOGO! istotne jest rozumienie dwodch terminow: zacisk
i blok.

Zaciskami beda wszystkie wejscia (oznaczenie I) i wyjscia LOGO! (oznaczenie Q) zgodnie z ptyta
czotowa uzywanej wersji modutu. Terminem "zacisk" okre$la sie roéwniez stany wejS¢ 1 wyjsé
1 0znacza sie je przez:

1o - sygnat o poziomie niskim "0" (OFF),

h1i - sygnat o poziomie wysokim "1" (ON),

X - istniejgce ale nie uzywane polaczenie.

Blok w LOGO! jest elementem programowym, ktory przetwarza informacj¢ wejSciowa na informacjg
wyjsciowa zgodnie ze swoja funkcja dziatania. Najprostszymi blokami sg tutaj funkcje realizujace
elementarne dziatania logiczne np. OR, AND, NOR, NAND, itp. Bardziej zlozone bloki nalezg do
zestawu funkcji specjalnych i sg to np. przekaznik, licznik, zegar, itp.

Programowanie LOGO! polega na odpowiednim "lgczeniu na ekranie ciektokrystalicznym z pomoca
klawiszy funkcyjnych" - "zaciskow" z "blokami". Programujacy ma do dyspozycji szereg list
elementéw, bedacych zestawami programistycznych "cegietek" funkcyjnych. Sa one dostgpne
w LOGO! 230RLC jako:

1. Lista zaciskow (wejsé I1,...,112, wyjs¢ Q1,...,Q8, poziomoéw: hi, lo, braku zaciskdw x)
Lista ta oznaczona jest przez + Co (CONNECTOR).

2. Lista funkcji podstawowych (patrz tablica 3.1)
Lista ta oznaczona jest przez ¥ GF.

3. Lista funkcji specjalnych (patrz tablica 3.2)
Lista ta oznaczana jest przez + SF.

4. Lista blokow juz skonfigurowanych w uktadzie, ktore moga by¢ ponownie uzyte.
Oznaczenie tej listy - 4 BN
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Tablica 8.1. Funkcje podstawowe dostepne na liscie GF dla wersji LOGO! 230RLC

Reprezentacja schematowa Reprezentacja LOGO! | Funkcja logiczna
A A A S R & AND (I)
szeregowe polgczenie normalnie . iloczyn logiczny wej$¢
otwartych stykow L -
— OR (LUB)
; } 21 suma logiczna wej$¢
rownolegle polaczenie normalnie - L
otwartych stykow | T
T 1 NOT
styk normalnie zamknigty . - negacja wejscia
,,,,,,,,,,,,,,,, XOR (exclusive or)
=1 (wylacznie LUB - wyjscie
ﬁF—_\L_ o jest w stanie "1" kiedy na
— — wejsciach wystgpuja rozne
"""""""" stany)
IR NAND
LS G I negacja iloczynu logicznego
~ — wejsé
rownolegte potgczenie normalnie — o—
zamknietych stykow | |
— o1 | NOR
szeregowe potgczenie normalnie - negacja sumy logicznej
zamknigtych stykow — % wejsé

Tablica 8.2. Funkcje specjalne dostepne na liscie SF dla wersji LOGO! 230RLC

Lp Funkcja Schemat Reprezentacja LOGO! Uwagi
Opoznione zalgczenie Trg I L
1. |(on-delay) T S I
Opoznione wyltaczenie T:: J—
(off-delay) ; I
2.
Przekaznik impulsowy — J TE I di;rnig:s:g
(pulse relay) \’ j Par It podtrzymanie
3.
Zegar sterujacy Not ®
(time switch) :°§
4. ° —
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Przekaznik R b‘ s — &s "Par" moze
zatrzaskowy s K1 R — definiowac

5. | (latching relay) K1 g':,—( Per — — podtrzymanie
Generator impulsow e

] (clock pulse generator) I T Jnn |
Podtrzymane R L‘F‘m | Trg N

7. opéini'enie zalgczenia Trg\ K1 a R _l_

(retentive on-delay) K1 T —

Lp. Funkcja Schemat Reprezentacja LOGO! Uwagi
Licznik A Y "Par" moze
dwukierunkowy SR [~ definiowaé

8. [ (counter up and down) 6 cyfr podtrzymanie
Licznik godzin pracy R — T "Par" moze

9 (operating hours E«; T definiowaé

" | counter) Par ‘ — podtrzymanie
Przekaznik
samokasujacy/ wyjécie T :

10. . T L —
impulsowe
Detektor poziomu - Fre ~

11. | detektor czgstotliwosci Par I ] I

Uwagi:

1. We wszystkich funkcjach, R ma najwyzszy priorytet ze wszystkich wejsc.

2. Mozliwe jest dla niektorych funkcji zapamigtanie aktualnych stanow przekaznikow, licznikow
zdarzen i czasu jako wartosci podtrzymanych, pod warunkiem, Zze rozpatrywana warto$¢ jest
zdefiniowana jako podtrzymywana i wlozony jest zotty lub czerwony modut pamigci dodatkowe;.

3. Znak "x" na wejsciu funkcji specjalnej oznacza wartos¢ logiczng "0".

4. Minimalna nastawa wartos$ci "T" wynosi 0,1 s - warto$ci mniejsze traktowane sg jako T=0.

6.3.1. Pierwszy program
Uktad elektryczny jest reprezentowany przez schemat jak na rysunku 6.2:

] | Obcigzenie E1  wlaczane/wylaczane jest poprzez uklad
51 S2 Ki1 przetacznikow: (S1 OR S2) AND S3. Przekaznik K1 zalaczany

jest w przypadku, gdy uktad ten jest zamkniety.
53
K1 E1

Rys. 6.2 Przyktadowy schemat elektryczny programu

—_—
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W systemie LOGO! uklad tworzony jest z potgczen blokéw 1 konektoréow. Podczas
projektowania programu nalezy rozpoczyna¢ od wyjscia. W analizowanym przykladzie na wyjsciu
znajduje si¢ sterowane obcigzenie lub przekaznik (patrz rys. 6.3).

L1 III‘_,__..---Dan:znmmls::In
\\V\ 51 . sa

Program dziatania LOGOI!
e

~
4

=1 &
I3

[ 2

Rys. 6.3Przyklad okablowania oraz realizacja programowa zadania

Program, ktory bedzie wprowadzony do sterownika powinien by¢ nastgpujaco analizowany:
- Na wyjsciu Q1 znajduje si¢ potaczenie szeregowe otwartego kontaktu S3 z inna czg$cig uktadu.
Potaczenie to odpowiada blokowi AND:
ol
* 1]

x— L

- S11S2 potaczone sg rownolegle, co odpowiada blokowi OR:

T1 =1 I3 &
I2— o
X — X —

W ten sposob opisany zostal caty uktad. W dalszej kolejnosci pozostaje edycja.

6.3.2. Wejscie do trybu programowania

Podczas gdy LOGO! jest podtaczony do zasilania i jest pod napieciem strukture logiczna sterowania
wprowadza si¢ przez jednoczesne wcisniecie trzech klawiszy: <, OK, » . Pierwszym znakiem w
pierwszym wierszu jest >. Nalezy ustawi¢ go na Program. . (za pomocg strzalek «,+) i wcisngé
OK.

Z menu programowania nalezy wybra¢ Edit Prg i potwierdzi¢ OK; na wySwietlaczu pojawi si¢
symbol pierwszego wyjscia.

>Program. . >Edit Prg
P%/CQRD.. P!I"g Name —
Clock. . Clear Prg .
Start M?nu Password Menu . e Ple.r,w >ze
glowne programowania L wyjscie

Litera Q w wyrazeniu Q1 jest podkre§lona. Symbol podkreslenia to kursor stluzacy oznaczaniu
aktualnej pozycji w programie. Przemieszcza si¢ go za pomoca klawiszy umieszczonych na panelu
sterownika. Nalezy przesung¢ kursor w lewo za pomoca klawiszy ¢ a nastepnie przycisng¢ OK
Zmieni on posta¢ z symbolu podkreslenia na migajacy prostokat. LOGO! Otwiera w ten sposob dostep
do réznych opcji.

Naciskajac klawisz v az pojawi si¢ wyrazenie BF (basic functions) oraz potwierdzajac ta czynno$c¢
klawiszem OK uzyska si¢ pierwszy blok z listy funkcji podstawowych — AND.

Nastepnie za pomocg vi a nalezy wyszukaé i zatwierdzi¢ blok OR (oznaczony >1). Ponownie
trzeba przesuna¢ kursor w lewo (4 ) i wybra¢ list¢ konektorow CO, na ktorej pierwsza pozycje

6
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stanowi ,,X”. Jest to symbol nie uzywanego wejscia. Za pomocg ¥ przypisa¢ odpowiednio wejsciom
I1 oraz I2. Niewykorzystanemu wejéciu trzeciemu przypisaé¢ ,.X” i zatwierdzi¢ OK. Oznaczone
zostaly wszystkie wejscia bloku. LOGO! Uznaje edycje programu za zakonczong 1 przechodzi
powrotem do widoku wyjécia QL. Aby przejrze¢ program mozna poruszaé si¢ po nim uzywajgc
klawiszy < 1». Wprowadzanie programu zakancza si¢ poprzez wcisniecie klawisza ESC. Jesli nie
spowoduje to przejscia do menu programowania oznacza to, ze blok nie zostal w petni podigczony
(oznaczony) i zostang wskazane pozycje, w ktorych pojawily si¢ jakies nieprawidtowosci.

Dalej w celu zapisania programu nalezy w menu programowania przesung¢ > do pozycji Prg Name i
zatwierdzi¢ OK. Poruszajac si¢ po liscie ztozonej ze znakow alfabetu (za pomocg a v ) wybraé
unikalng nazwe programu. Przej$¢ klawiszem ESC do trybu RUN sterownika.

Glowne zasady przy pracy z LOGO!

Zasada 1 - "trzy palce" (< OK » )

Strukturg logiczng sterowania wprowadza si¢ w trybie "PROGRAMOWANIE". Przelgczenie do tego
trybu odbywa si¢ przez jednoczesne wecisnigcie trzech klawiszy: <, OK, » . WartoSci czasow i
parametréw zmienia si¢ w trybie " PARAMETRYZOWANIA". Przelagczenie w ten tryb odbywa si¢
przez jednoczesne weisnigeie dwoch klawiszy: ESC oraz OK .

Zasada 2 - "od wyjscia do wejscia"
Strukturg logiczng uktadu sterowania (program) wprowadza si¢ w kolejnosci od wyjscia do wejscia.

Zasada 3 - "kursor i przesuwanie kursora"
o Kiedy kursor ukazuje si¢ z podkresleniem, mozna nim "przesuwac".
o Do przesuwania kursora po blokach programowych nalezy uzywac¢ <, » ,a v,
o Dla wyboru potaczenia / bloku nalezy uzywac klawisza OK.
o Dlarezygnacji z wykonywanej operacji nalezy przycisna¢ klawisz ESC.

o Kiedy Kursor ukazuje si¢ w postaci stalego prostokata mozliwy jest wybor zacisku/bloku,
przez kolejne przyciskanie
o klawiszy a, v - wybor zacisku/bloku,
o klawisza OK - zaakceptowanie wyboru,
o klawisza ESC - powrdt do pierwszego kroku.

Zasada 4 - "zapamigtanie programu i jego uruchamianie"

LOGO! moze zapamigtaé tylko kompletny program. Jezeli program nie jest poprawny to nie mozna
wyj$¢ z trybu "PROGRAMOWANIE". Uruchomienie programu jest mozliwe z gldéwnego "menu".
Powr6t na wyzszy poziom "menu" moze by¢ dokonany poprzez naci$ni¢cie klawisza ESC.

6.3.3. Parametryzowanie LOGO!

Przez "PARAMETRYZOWANIE" rozumie si¢ nadawanie warto$ci parametrom blokow.
Mozna ustawia¢ m. innymi: czasy opoznien dla funkcji czasowych, czasy przetgczania dla
zegardw sterujacych, wartosci graniczne dla licznikéw zdarzen, poziomy przetaczania dla
detektorow poziomu, itp. Parametry mozna ustawia¢ w trybie "PROGRAMOWANIE" lub w
trybie "PARAMETRYZOWANIE". Tryb "PARAMETRYZOWANIE" zostat wprowadzony,
aby mozliwa byla zmiana parametréw bez zmiany programu. Zaletg takiego rozwigzania jest
ochrona wczesniej napisanego programu przy pozostawieniu mozliwosci jego modyfikacji do
aktualnych potrzeb uzytkownika. W tym trybie LOGO! kontynuuje wykonywanie programu.

6.4. Przykladowa aplikacja

Jako przyktad =zastosowania LOGO! podane zostanie rozwigzanie systemu sterowania
o$wietleniem klatki schodowej, korytarza Iub holu. Rozwigzanie to bedzie nowoczesng wersja

7
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tradycyjnego systemu sterowania oraz systemu, ktory dzigki licznym zaletom wynikajacym z
"programowalno$ci” i specyficznych cech LOGO!, bedzie posiadat wiele dodatkowych cech
funkcjonalnych.

CEIRROWY
céwiletienla
kiatkl schodowa]

Rys. 6.4. Model oswietlenia klatki schodowej

Oswietlenie powinno spetnia¢ nastgpujace gtdéwne zadania uzytkowe:
1. Swiatto powinno by¢ wigczane z dowolnego wyltacznika.
2. Jezeli nikt nie korzysta z o$wietlenia to powinno by¢ ono wytaczane.
Do rozwigzania tak ogolnie postawionego zadania mozna podej$¢ tradycyjnie oraz z pomoca:

a) Automatu o$wietleniowego ( przekaznika czasowego) - po wcisnieciu ktoregokolwiek wylacznika
niestabilizowanego, o§wietlenie jest wlaczane na okre§lony czas. Wada takiego rozwigzania jest duzy
koszt okablowania, duza zawodnos¢ oraz niewielka funkcjonalnosc.

b) Przekaznika impulsowego (dwojki liczacej) - kolejne przycisnigcia wylgcznikdw powoduja
wlaczanie lub wylaczanie os$wietlenia. Wadg takiego rozwigzania jest oprocz duzego kosztu
okablowania réwniez mata funkcjonalnos¢ ( uzytkownicy czgsto zapominaja o wylaczeniu
o$wietlenia).

¢) Rozwigzanie nowoczesne, oparte na sterowniku programowalnym - a w szczegdlnosci module
LOGO! - moze programowo realizowa¢ funkcje automatu o$wietleniowego Iub przekaznika
impulsowego. Dodatkowo, bez zmiany okablowania, mozliwa jest prosta i elastyczna realizacja wielu
innych dodatkowych funkcji uzytkowych takich jak: trwale zalgczenie o$wietlenia, wymuszone
wylgczenie o$wietlenia w dowolnym czasie cyklu, zamiganie przed automatycznym wylaczeniem,
automatyczne centralne wyltgczanie i wlaczanie instalacji prze wylacznik zmierzchowy lub zegar czasu
rzeczywistego, itp.

Sygnalizowane rozwigzania, zrealizowane programowo za pomocg LOGO! pokazuje
rys. 6.5.

a) b)
" — J_l_ n — LI
M ;
T X
05:00m J——L — Q1 —,_|_ — a1
n <
On-delay Off-delay
" e ctweien L = = > Q
: - 1
Ln I -
02:00s ] —

n T os:00m
lo Off-delay

Zalaczenie na stale & &
n —/—= J 1 S| Rrs

= fm

T X
02:00s Latching relay

Pulse relay

Q1 —

Rys. 6.5. Realizacje uktadu sterowania oswietleniem klatki schodowej

System wielofunkcyjny udostepnia nastgpujace funkcje:
e Po wcisnigciu dowolnego wylgcznika §wiatlo jest zatgczane i pozostaje zatagczone dopoki nie
uplynie nastawiony czas np. 5 minut.
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e Po dwukrotnym wcisnigciu dowolnego wytacznika §wiatto jest zalgczane na state.
e Po wcisnigciu dowolnego wylacznika np. na 2 sekundy $wiatlo jest wylaczane.

6.5.0pis stanowiska laboratoryjnego

Stanowisko laboratoryjne sktada si¢ z pulpitu zasilanego napigciem sieci 220V pradu
przemiennego, na ktorym oprocz wylgcznika sieciowego 1 gniazda bezpiecznikowego
zamontowano elementy sterujace (wylaczniki niestabilizowane - oznaczone przez S1, S2, S3),
elementy wykonawcze (Zarowki maltej mocy - oznaczone przez Z1, Z2, 73) oraz sterownik
LOGO!.

Wybdr wariantu okablowania stanowiska dokonywany jest przez ustawienie odpowiednie]
kombinacji przetagcznikow "Wa" 1 "Wb" wg. tablicy 6.3.

Tablica 6.3. Wybor wariantu okablowania

Oznaczenie przetgcznika\ potozenie
Wa 1 2 1 2
Wb 1 2 2 1
Schemat potgczen (oznaczenie) oT ON OoM1 Oom2

Oznaczenia (patrz rOwniez rys. 6.6):

OT - okablowanie "tradycyjne", sterownik zastepuje automat schodowy lub (i) przekaznik
impulsowy (wykorzystuje si¢ tylko jedno wejscie 1 jedno wyjscie sterownika),

ON - okablowanie umozliwiajace niezalezne zaprogramowanie trzech wejs¢ 1 trzech wyjs$¢
sterownika (daje najwigksze mozliwosci programowej realizacji zadania sterowania),

OM1 - okablowanie z jednym wejSciem 1 trzema niezaleznymi wyjSciami sterownika
(niezalezne sterowanie trzech lamp z dowolnego z trzech wylacznikow polaczonych
rownolegle),

OM2 - okablowanie z jednym wyjsciem 1 trzema niezaleznymi wejSciami sterownika
(niezalezne sterowanie z trzech wylacznikow wszystkich trzech lamp polaczonych

rownolegle).
oT ON OoM1 OomM2
11 Q1 Q1 11
I a1ty < Q23 I Q2 \; 12 01;
7B X Q3 7 a3 13
—> > 7

Rys 6.6. Mozliwe warianty okablowania i ich oznaczenia

Schematy elektryczne uktadow potaczen dla wariantow "OT" i "ON" zawiera rys. 6.7. (wariant
OT) irys. 6.8. (wariant ON).
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Rys. 6.7. Okablowanie LOGO! dla wariantu OT
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Rys. 6.8. Okablowanie LOGO! dla wariantu ON

6.6. Przebieg ¢wiczenia

W trakcie wykonywania ¢wiczenia nalezy:

1. Zaprogramowa¢ LOGO! tak, aby realizowal system o$wietlenia tradycyjnego, przy wariancie
OT i ON.

2. Zaprogramowaé¢ LOGO! tak, aby realizowal wielofunkcyjny system o$wietlenia przy
sprzgtowej wersji okablowania OT.

3. Wykorzystujac mozliwosci programowe LOGO! 230 RLC i mozliwosci sprz¢towe wariantu
okablowania ON oraz pulpitu ¢wiczeniowego, zaprojektowaé¢ (w domu) i zrealizowaé
wybrany przez siebie system sterowania o$wietleniem klatki schodowej lub korytarza.

4. Zrealizowane programy, schematy polaczen ukladéow oraz uwagi 1 wnioski zamie$ci¢
w sprawozdaniu.

LITERATURA:

1. Poradnik LOGO!. Siemens 1996/1997
2. www.ad.siemens.de/logo
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DODATEK: Struktura menu LOGO!

Menu giéwne Menu programowania
>Program. | (o] >BEdit Prg [o]
[ox]
>Prg Name [ox]
»Clear Prg —{ o]
>Password (]
|

Menu wymlany danych
»PC/Card. . [ox] ;PC-:-}EE @
= [} ={ >} &]->Card—[=]
=[5 =>Card->[m o|—[o<]

N

Password?

Lo

ABC

Clear Prg
=No
Yas

Oid:
MNo Password
New:

L

PG-:-:-EE

Stop?
| Progs ESC

‘- = Je2all modut pamig¢cl nle zostat

zalnstalowany powrndt do giGwmego menu

_|:n1

Program zostat
przestamy

11



Realizacja binarnych uktadéw sterowania urzadzen na bazie modutu logicznego LOGO!

~—” )
Clock.. set Clock Set Clock
> (o] »8e oc [ox] s
EI MM.DD.YY
08. 21. 01
>S/W Time |-——[3&]—| >On (= ~EV
Off UK
S5W Time: us
m L.
[} EU
UK
us
}..
[ox]
MM.DD
+:03.31
-:11.01
A =120 min
Klawiszo Klawisze
’ I:0.,1.,2. ’ Q:0.,1.
sSEare IEI Th14: 45 123456789 123458789
D8.21.01 0123458789 0123458
4 | 01234 |
WV A WV A WV A
n iimes n timeas n fimes
Meassage Mossage Message
neo..5 n2o..5 neo..5
Seat Param
Sat Clock
Prg Namea

Menu modyfikac]l parametréw

Brak programu po wlaczeniu zasilania

Menu gléwne

No Program
Prass ESC fec]
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Menu ustawiania parametrow

»E8top [ %] Stop Prg
= No
Yos
Menu glﬂwnn
No PGCard..
» Yag Clock..
»Set Param [==[oc=){B05: Par
SwT:0050
SW.:0048
Fa=0012
sgat Clook [x]= ) Set Clock
Th14:45
MM.DD.YY
08 21.01
»Prg Name [x]—|ABC
l:0.,1..2. Q:0.,1.
Th 14: 45 123458780 123456780
06.21.01 |° | 0123456789 [ | 0123456
01234
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PRZYKLADY obiektow sterowania binarnego

1. Drzwi automatyczne
Czesto spotyka si¢ automatycznie sterowane systemy sterowania drzwi wejsciowych do
sklepoéw, bankow, szpitali itd.
Wymagania:
o Gdy ktos zbliza si¢ do drzwi muszg si¢ otworzy¢ automatycznie,
o Drzwi musza pozosta¢ otwarte dopdki kto$ jest w przejsSciu
o Gdy przejscie si¢ oprozni drzwi musza si¢ automatycznie zamkng¢ po uptywie krotkiego czasu

Narg

gt

i ™ e

£~ ]
c:uﬁhmuhu Wil ghiarny

ke rusodhas

%
/E“"""""

&

///%ﬂ

Drzwi posiadajg z reguly naped i sa wyposazone w sprzeglo antyposlizgowe, majace zapobiegac
zatrzaskiwaniu i zranieniu uzytkownika. System sterujacy jest podlaczony do zasilania poprzez
wylacznik glowny.

2. System wentylacji
Wymagania:
System wentylacji i klimatyzacji jest uzywany do zapewnienia dostawy Swiezego powietrza do
pomieszczen i wypompowywanie z nich powietrza zuzytego.
Dla przyktadu:

T TETETETTTETTEETETETETTEE TS

e Pomieszczenie jest wyposazone w wentylator stuzacy do wypompowywania zuzytego
powietrza oraz drugi wentylator shuzgcy do wypompowywania Swiezego powietrza,

Oba wentylatory sg nadzorowane przez czujnik przeptywu,

Cisnienie w pokoju nie moze wzrosngé powyzej cisSnienia atmosferycznego,

Wentylator nawiewowy moze by¢ wiaczony, jedynie gdy czujnik przeplywu sygnalizuje
prawidtowe funkcjonowanie wentylatora wywiewnego,

Lampka / sygnat ostrzegawczy wlacza si¢, gdy ktorys z wentylatoréw jest uszkodzony.
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3. Brama wjazdowa
Wejscie na teren posesji jest czgsto zamykane bramg. Jest ona otwierana jedynie podczas
wyjazdu lub wjazdu samochodu. Bramg steruje si¢ za pomoca pilota radiowego.

Canik hexpleacredeine

Wymagania:

e Brama jest zamykana 1 otwierana za pomocag przycisku znajdujacego si¢ na pilocie,
jednoczesnie funkcjonowanie bramy moze by¢ kontrolowane ze skrzynki sterowniczej,

e Zwykle brama jest albo zupelnie otwarta lub zupelie zamknigta, ruch bramy moze zostac¢
przerwany w dowolnym momencie.

e Swiatlo ostrzegawcze jest aktywowane na 5 sekund przed rozpoczeciem ruchu bramy i jest
aktywne przez caly czas ruchu bramy

e Specjalna listwa ochronna, umocowana na bramie zabezpiecza osoby i przedmioty przed
uderzeniem lub zatrzasnigciem w trakcie zamykania si¢ bramy.

4. Pompa wodna
Obecnie w gospodarstwach domowych coraz wigksze znaczenie zyskuje uzycie wody deszczowej
jako dodatkowego zaopatrzenia w wode¢. Rozwigzanie takie wspomaga oszczedno$¢ pieniedzy
przy jednoczesnej ochronie srodowiska naturalnego.

Pokazany ponizej schemat ilustruje dzialanie systemu wykorzystujacego deszczowke

wily phine)

Zhlomik napsiniomy
Zhlcerik nig |t palry
nik minirmalry

Posiom wody zint nialkd

Deszczowka jest zbierana w rezerwuarze. Z niego pompa dostarcza wodg do zbiornika ciSnieniowego.
Stamtad mozna ja pobiera¢ tak jak zwykta wodg pitng. W razie pojawienia si¢ mozliwosci
kompletnego oproznienia rezerwuaru powinien on zosta¢ wypelniony woda pitng.
Wymagania stawiane systemowi sterujgcemu pompa wodng:
e System musi by¢ w stanie dostarcza¢ wode przez caly czas. W razie takiej koniecznos$ci
system starowania musi automatycznie przetgczy¢ si¢ na pobieranie wody pitnej,
e Podczas przelaczania na dostarczanie wody pitnej przedostanie si¢ deszczowki do gltéwnego
obiegu musi by¢ uniemozliwione.
e Pompa wodna nie moze si¢ wlgczy¢ o ile poziom deszczowki w rezerwuarze jest za niski.

15



Realizacja binarnych uktadéw sterowania urzadzen na bazie modutu logicznego LOGO!

Wzor protokolu (lekko zaciemnione pola wypelnia prowadzacy)

Laboratorium Automatyki i Regulacji Automatycznej

U . . . . Nr: 8
Temat: Realizacja binarnych ukladow sterowania urzadzen na bazie modulu
logicznego LOGO!
Grupa: Imiona i nazwiska oséb: Podpisy: Data wykonania: Termin: Ocena:
[]- planowy
1. [1- odrébkowy
Zespol: Data oddania: Opéznienie: | Dzien tygodnia:
2.
Godz. zajec:
3.
Podsumowanie:
L.p. Etap Wykonanie
Poprawne Poprawne, 7 razgcymi
alez bledami lub
malymi niewykonan
bledami e
1. Realizacja programu zadanego przez prowadzacego

Uwagi:
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